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Ementa

Introdugdo a légica de programagdo. Estruturas de programacao (sequencial, condicional e de
repeticdo). Linguagem algoritmica. Operadores logicos, relacionais e aritméticos. Varidveis e
constantes. Expressoes logicas e aritméticas. Vetores e matrizes. Manipulacao de registros.

Objetivos

Geral
* Fornecer aos alunos, através do estudo dos conceitos de algoritmos, os conhecimentos

basicos necessarios para construgao de algoritmos e programas de computador eficientes
para a solugdo de um dado problema.

Especificos
= Introduzir o aluno nos conceitos basicos de algoritmos, tipos de dados, operagies primitivas
e estruturas de controle;
= Apresentar os canceitos basicos da linguagem Portugol para construgdo de algoritmos.
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Conteiido Programatico

Capitulo 1 — Introdugdo
» Conceituagdo
* Executando um Programa
* Programas de Computador
» Estruturacio de Algoritmos
Capitulo 2 = Fundamentos
Capitulo 3 — Comandos de Condigao
Capitulo 4 — Comandos de Repeticio
Capitulo 5 - Madulos
Capitulo 6 — Vetores
Capitulo 7 — Registro

Metodelogia

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos. Aulas praticas ou de exercicios. Trabalhos
Individuais ou em grupo.

Avaliacdo
Duas prova (escrita ou pratica). A nota final serd a média aritmética entre as duas avaliagoes.
Avaliagdo 1: apds o término do capitulo 4.

Avaliacdo 2: apds o término do capitulo 7.

Bibliografia Basica

MEDINA, Marco. FERTIG, Cristina. Algoritmos ¢ Programacdo : Teoria e Pratica. 530 Paulo :
MNovatec Editora, 2006.

FORBELLONE, André Luiz Villa. Logica de Programacdo: a construcio de algoritmos e
estrutura de dados — 3a ed., 2005. Pearson.

ALVES, William Pereira. Logica de Programacao de computadores —Ensino Didatico - Sao
Paulo: Erica, 2010,

SCHILDT, Herbert. “C Completo e Total”. 3a edigdo. Makron Books, 1997,



i8]
:= INSTITUTO FEDERAL DE
W

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
[ ] SERTAD PERNAMBUCANO

MINSTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO
CAMPUS FLORESTA

Bibliografia Complementar

ZIVIANI, N., Projeto de Algoritmos com Implementacgies em Pascal e C, 2a Edicdo, Editora
Thomson, 2004,

PINTO, Wilson Silva. Introducdo ao desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dades. Sio
Paulo: Erica, 1990.

SALVETTI, Dirceu Douglas; BARBOSA, Lisbete Madsen. Algoritmos. 530 Paulo: Makron Books,
1998.

Silva, Camila Ceccatto da. Logica de Programagao: Aprendendo a Programar. Sta Cruz do Rio
Pardo SP: Editora Viena, 2007,



