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PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS FAST CLASS DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA DA ACADEMIA
HACKTOWN 2019 NO CAMPUS PETROLINA, NA MODALIDADE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA -
EDITAL N2 62/2019-PROEXT

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO - IF SERTAO-PE, no uso de suas atribuicdes legais, em
conformidade com a Lei n? 9.394/96 (LDB) e LEI N2 11.741, DE 16 DE JULHO DE 2008. Faz saber e torna
publica a abertura das inscricdes de Cursos Fast Class para 120 vagas dos cursos de Programacgdo em
Jogos e Robética - 2019 da ACADEMIA HACKTOWN do IF SERTAO — PE, no campus Petrolina, na

modalidade de Formagdo Inicial e Continuada (FIC), conforme o disposto a seguir:

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 O presente Edital orienta e regulamenta procedimentos para a realizagdo de inscri¢Ges para os Cursos
do PROJETO ACADEMIA HACKTOWN, na modalidade Formacdo Inicial e Continuada (FIC) do Campus
Petrolina do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Sertdo Pernambucano (IF Sertdo - PE).
“Este  Edital atende as exigéncias do  Parecer n.00083/2017/PROC/PF IF  SERTAO
PERNAMBUCANO/PGE/AGU de 16 de margo de 2017”.

1.2 A oferta de cursos de Formac3o Inicial e Continuada no IF SERTAO-PE fundamenta-se no Decreto n®
5.154 de 23 de julho de 2004, alterado pelo Decreto n? 8.268, de 18 de junho de 2014; Lei n? 11.892, de

29 de dezembro de 2008; Resolugio CONSUP n2 11, de 16 de maio de 2017; art. 39 § 22 Inciso | da Lei de

Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional e Diretrizes para oferta de Formagao Inicial e Continuada ou de

Qualificac3o Profissional no IF SERTAO-PE.

1.3 O curso de Formagdo Inicial e Continuada (FIC) é uma modalidade da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica que consiste na oferta de cursos de qualificacdo, de formacdo e aperfeicoamento profissional

de curta duragdo.

1.4 OBIJETIVO: Estimular de forma lddica o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias no
Século XXI como: raciocinio ldgico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizacdo do pensamento,
causa e consequéncia, concentracdo, decomposicio de problemas e, dessa forma, Pensamento

Computacional.
1.4.1 Também sdo objetivos do Projeto Academia HackTown:

a) disseminar a cultura da inclusdo, promovendo o crescimento individual e coletivo pela

convivéncia com as diferencas e o reconhecimento do valor da diversidade;
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b) ser modelo de inclusdo social de pessoas com deficiéncia, compartilhando as praticas e
estratégias com demais orgdos governamentais, entes privados, instituicdes de ensino,
organizacgGes da sociedade civil e sociedade, em geral.

c) despertar o interesse de meninas estudantes do ensino médio (nas suas diversas modalidades) e
dos anos finais do ensino fundamental, para que estas conhecam melhor a area e sintam-se

motivadas em seguir uma carreira em Computagao.

1.5 A sele¢do objetiva o preenchimento de 120 (cento e vinte) vagas do Curso de Programacgao em Jogos
e Robdtica, conforme descrito no Quadro N2 01, distribuidas no campus Petrolina e destinadas aos

interessados que atendam aos requisitos do Edital.

2. ACADEMIA HACKTOWN

Academia HackTown - 12 Escola Publica de Programacgdo em Jogos e Robética do Brasil, surgiu com a ideia
de trabalhar uma proposta inovadora. Para tanto, emprega um mix de metodologias e ferramentas para o
desenvolvimento do pensamento computacional, através do ensino de programagdo em jogos e robdtica.
Dessa forma, criangas e jovens deixam de ser meros usuarios da tecnologia e sdo estimulados a produzir

seus préprios programas, jogos e rob0s.

Nessa perspectiva, tem como impacto social:

1. Mitigar barreiras de acesso as tecnologias modernas;

2. Reduzir os riscos de vulnerabilidades de criangas e jovens envolvidos;

3. Promover a oportunidade de desenvolvimento, permitindo a utilizagdo plena do potencial
individual;

4. Viabilizar a ampliagdo da oportunidade da melhoria de renda; e

5. Contribuir para o fortalecimento da cidadania.

Missdo: Promover o ensino de programa¢cdo em jogos e robdtica de forma ludica e divertida,
prioritariamente, para criancas e jovens de escolas publicas do sertdo pernambucano e assim, contribuir
para a formacdo de cidaddos inventivos e criativos capazes de trabalhar em equipe para a resolucdo de

problemas de maneira sistémica.

Visdo: Ser referéncia na transferéncia de tecnologias modernas para criancas e jovens de escolas publicas
por meio de metodologias inovadoras, no médio prazo em Pernambuco, e no longo prazo, para o Brasil.
Dessa forma, contribuindo para o fortalecimento da cidadania com a reducdo dos riscos de vulnerabilidade

social dos envolvidos, além de promover a oportunidade de desenvolvimento do potencial individual.
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3. DO NUMERO DE VAGAS POR CAMPI

3.1 As vagas para os cursos previstos neste edital estdo distribuidas, conforme o Quadro N2 1.

QUADRO N2 01 — NUMERO DE VAGAS DISPONIVEIS POR CAMPI

Ne CAMPUS TOTAL DE VAGAS
1 Petrolina 120
Total de Vagas 120

4. PUBLICO ALVO

4.1 O publico alvo é deste edital sdo criangas e jovens que estejam regularmente matriculados a partir do

Ensino Fundamental de acordo com o quantitativo de vagas e requisitos descritos no item 5.

5. DOS REQUISITOS PARA INSCRIGAO E PARTICIPAGAO NO CURSO

5.1 Para participar dos cursos previstos neste edital, o candidato e seus responsaveis devem atender aos
seguintes requisitos minimos:

a) Possuir disponibilidade para frequentar o curso nos dias e horarios determinados neste edital;

b) Ser pontual com os horarios de inicio e término das aulas;

c) Estar regularmente matriculado a partir do Ensino Fundamental;

d) Atender aos pré-requisitos descritos no Quadro N2 02.

5.2 O n3do cumprimento dos requisitos para inscricdo e participagdao nos cursos deste edital, implicard no
cancelamento da inscri¢do e/ou matricula do candidato/aluno.

QUADRO N2 02 — CURSOS E PRE-REQUISITO

SEQ. CURSO PRE-REQUISITO

01 Minecraft: Construindo Sociedades - Kids 0 (21h) Criangas com idade entre 7 e 8 anos.
(07 encontros de 3h - 21h).

02 Robatica Arduino - Kids Il (21h) Criancas com idade entre 11 e 12 anos.
(07 encontros de 3h - 21h).

03 Robdtica Arduino - Teens Junior (21h) Jovens com idade entre 13 e 15 anos.
(07 encontros de 3h - 21h).

04 Robdtica LEGO - Kids | Criangas com idade entre 09 e 10 anos.
(07 encontros de 3h - 21h).

05 Robodtica Com LEGO - Kids Il Criangas com idade entre 11 e 12 anos.
(07 encontros de 3h - 21h).
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6. INSCRICOES

6.1 Antes de efetuar a inscricdao, o candidato deverd conhecer o edital e certificar-se de que preenche todos
os requisitos exigidos.

6.2 A INSCRICAO E GRATUITA E SERA FEITA EM DUAS ETAPAS: A primeira etapa sera realizada pelo sistema
de inscricdo online, conforme item 6.3. A segunda etapa corresponde a entrega dos documentos
obrigatérios e/ou opcionais, conforme item 6.4, no campus escolhido para a realizacdo do curso, sendo
este: Petrolina.

6.3 A primeira etapa sera realizada pela Internet, conforme cronograma de atividades do item 13, observado
o horario local e o disposto no item 6.4, no link JEILLIViNiiT-g &l B J-KT:[TH]s Recomenda-se o uso do
navegador Firefox ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscrigdo. Ao acessar o portal de
inscri¢cBes, o candidato/responsavel legal deve seguir os seguintes passos:

a) efetuar a inscricdo (opgdo “Quero me inscrever”);

b) preencher todos os dados solicitados;

c) selecionar o campus;

d) selecionar o curso;

e) selecionar a turma;

f) conferir os dados do comprovante de inscrigdo;

g) imprimir o comprovante de inscrigao.

6.4 Ap6s o preenchimento das informag6es no enderego o (a) candidato(a)
devera entregar, obrigatoriamente, os comprovantes em envelope lacrado, conforme item 6.5, com a cépia
do comprovante de inscrigao colado na frente do envelope. Para entregar os comprovantes o(a) candidato(a)
devera comparecer no seguinte setor do campus, conforme cronograma de atividades do item 13, nos
seguintes horarios:

- Campus Petrolina: na recepgdo do Campus Petrolina das 08:00 as 12:00 e de 13:00 as 16:00, localizado na

BR 407, Km 08 - Jardim S0 Paulo CEP: 56314-520 | Petrolina/PE;

6.5 Documentacdo necessaria para inscrigado:
6.5.1 Documentos Obrigatdrios:
a) Codpia do Comprovante de Inscricdo;
b) Comprovante de matricula e/ou boletim escolar 2019 com as notas de portugués e matematica;
c¢) RG ou certiddo de nascimento;
6.5.2 Documentos Opcionais:
a) Comprovante que é filho ou dependente de servidor do IF SERTAO PE (Cadastro SUAP,
SIGEP/SIGAC);

b) Laudo médico em caso de ser portador de deficiéncia;
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c¢) Comprovante que participa ou participou de algum curso da Academia HackTown.

6.6 A documentacdo solicitada devera ser entregue conforme item 6.4.

6.7 O comprovante de inscricdo transformar-se-a no documento com o qual o candidato, no momento da
matricula comprovara a efetivacdo de sua inscrigdo.

6.8 A inscricdo serd homologada somente apds a entrega dos documentos obrigatdrios, conforme o item 6.5
deste edital.

6.9 O candidato sera desclassificado se ndo apresentar os documentos descritos no item 6.5.1.

6.10 O candidato sé podera se candidatar a um curso neste edital.

6.11 A inscricdo do candidato implicard a tdcita aceitagdo das condi¢Oes estabelecidas neste Edital, nos
comunicados oficiais, ou em outros documentos que vierem a ser publicados, como também das decisdes
que possam ser tomadas pelo IF SERTAO-PE, das quais o candidato e/ou responsavel legal n3o poderd alegar
desconhecimento.

6.11.1 O responsavel legal do candidato menor de idade, é responsavel por acompanhar todo o processo
seletivo deste edital.

6.12 A inscricdo podera ser realizada presencialmente no(s) campi nos seguintes setores, no periodo da
inscricdo, conforme cronograma de atividades do item 13, nos seguintes horarios:

- Campus Petrolina: na coordenacdo da Academia HackTown, sala B27, do Campus Petrolina das 08:00 as

12:00, localizado na BR 407, Km 08 - Jardim S&do Paulo CEP: 56314-520 | Petrolina/PE;

7. TURMAS, VAGAS, INICIO DAS AULAS E HORARIO

7.1 As aulas estdo previstas para iniciar conforme descrito no QUADRO N2 3 - TURMAS, VAGAS, INiCIO DAS
AULAS E HORARIO.

7.2 O Inicio das atividades ocorrera por meio de reunido com os pais ou responsavel pelo aluno. A reunido
acontecerd, conforme cronograma de atividades descrito no item 13, no auditdrio do campus para o qual o
candidato realizou a sua inscrigdo.

7.3 O Comparecimento a reunido é obrigatoério para a efetiva homologacédo da matricula.

7.4 O ndo comparecimento dos pais ou responsavel a reunido, implicara no reposicionamento do candidato,

na ultima posicdo da fila de espera do curso para o qual fez a inscricdo.
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QUADRO N2 03 — TURMAS, VAGAS, INICIO DAS AULAS E HORARIO

. . - INiclIO
CAMPUS CURSO PUBLICO ALVO TURMA | DIA HORARIO VAGAS PREVISTO
. . Criangas com idade 1 Terga das 15 29/10/2019
Minecraft: entre 7 e 8 anos. (07 14:00 as 17:00
Construindo encontros de 3h -
Sociedades - Kids 0 21h) ) Quinta das 15 31/10/2019
14:00 as 17:00
Jovens com idade
Roboética Arduino - |entre 13 e 15 anos. Terga das
Teens Junior (07 encontros de 3h - 3 08:00 as 11:00 5 29/10/2015
21h)
Criangas com idade
Robética Arduino- |entre 11 e 12 anos. Quinta das
Kids 1l (07 encontros de 3h - 4 08:00 as 11:00 5 31/10/2019
21h)
Criangas com idade
PETROLINA - . entre 09 e 10 anos. Segunda das
Robética LEGO - Kids | (07 encontros de 3h - 5 08:00 35 11:00 15 04/11/2019
21h)
Criancas com idade
- . entre 11 e 12 anos. Segunda das
Robética LEGO - Kids Il (07 encontros de 3h - 6 1400 35 17:00 15 04/11/2019
21h)
Criangas com idade
es . entre 09 e 10 anos. Quarta das
Robética LEGO - Kids | (07 encontros de 3h - 7 14:00 s 17-00 15 30/10/2019
21h)
Criangas com idade
- . entre 11 e 12 anos. Sexta das
Robética LEGO - Kids Il (07 encontros de 3h - 8 08:00 35 11:00 15 01/11/2019
21h)

8. PROCESSO SELETIVO

8.1 O processo seletivo sera realizado em uma Unica fase e corresponde a analise da documentacdo descrita

no item 6.3.

8.2 O candidato devera obter no minimo 07(sete) pontos para ser classificado.

8.3 Para fins de classificagdo serd utilizada a pontuagdo obtida com a apresentagdo dos documentos

conforme Quadro N2 04 - Pontuagdo e documentos necessarios para a classificagdo.
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QUADRO N2 04 — PONTUAGAO DOS DOCUMENTOS PARA A CLASSIFICAGAO

ITEM DESCRICAO DO ITEM DO BAREMA PONTUACAO
01 Nota de Portugués (apenas a primeira e segunda unidade de 2019). 0 - 10 pontos
02 Nota de Matematica (apenas a primeira e segunda unidade de 2019) 0 - 10 pontos
Comprovante que aluno regularmente matriculado na rede publica de

03 ) . ) 10 pontos
ensino (2019) ou aluno com bolsa integral na rede privada em 2019.
Comprovante que aluno regularmente matriculado na rede particular

04 . 06 pontos
de ensino em 2019.
Certificado de conclusdo de curso da Academia HackTown (05 pontos

05 o Lo o 10 pontos
por certificado), até dois certificados.
Comprovante que ¢é dependente legal de servidor do |IF

06 N 03 pontos
Sert3o-PE(SUAP, SIGEP/SIGAC).

08 |Comprovante que é portador de deficiéncia (laudo médico). 05 pontos

09 [Ser do sexo feminino. 05 pontos

Pontuag¢do Maxima 53 PONTOS

8.4 Cada certificado/declaracdo sera contabilizado uma Unica vez.
8.5 Como critério de desempate entre dois ou mais candidatos tera preferéncia, na ordem que
segue o candidato que tiver:

a) Maioridade;

b) Ordem de inscri¢do, considerando o menor nimero de inscrigao.

8.6 Havendo candidatos além das vagas oferecidas, esses formardo a lista de espera para
preenchimento de vagas.

8.7 O candidato serd eliminado do processo seletivo, em qualquer tempo, sem prejuizo das

san¢des penais cabiveis se:

a) Cometer falsidade ideoldgica com prova documental;

b) Utilizar de procedimentos ilicitos, devidamente comprovados por meio eletrénico,
estatistico, visual ou grafoldgico;

¢) Burlar ou tentar burlar quaisquer das normas definidas neste Edital;

d) Dispensar tratamento inadequado, incorreto ou descortés a qualquer pessoa envolvida no
Processo Seletivo;

e) Perturbar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos relativos ao processo seletivo.

Pagina 7 de 12



|
B INSTITUTO FEDERAL

Sertdo Pernambucano

R
T M

v

SERVICO PUBLICO FEDERAL BEE

MINISTERIO DA EDUCAGAO ) CHANCELADO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO
ESCOLA DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E ROBOTICA — ACADEMIA HACKTOWN

ACRDEMIR

a

9. DO RESULTADO

9.1 O resultado preliminar sera divulgado conforme cronograma do item 13, nos sites do IF

SERTAO-PE www.ifsertao-pe.edu.br , da Academia hacktown.ifsertao-pe.edu.br e nos murais

dos Campi.

9.2 O resultado final serd divulgado conforme cronograma do item 13, nos sites do IF

SERTAO-PE www.ifsertao-pe.edu.br, da Academia hacktown.ifsertao-pe.edu.br e nos murais dos

Campi.

10. DA MATRICULA

10.1 A matricula sera realizada em duas etapas.

10.1.1 A PRIMEIRA ETAPA, consiste no comparecimento do responsavel ou procurador legal
(ver anexo 1), pelo menor de idade, a Secretaria de Controle Académico de cada campi, nas
datas e horarios descritos a seguir, para entrega dos documentos descritos no item 10.2, deste
edital.

a) Campus Petrolina: no periodo de 24 a 25/10/2019 no horéario das 08:00 as 17:00h.

10.1.2 A SEGUNDA ETAPA, consiste no comparecimento a reunido, conforme cronograma de
atividades do item 13.

10.2 Documentacdo para matricula:
a) Copia e original do RG ou Certiddo de nascimento;
b) Cépia e original do CPF;
c) Copia e original de Comprovante de residéncia;
d) Duas fotos 3x4 iguais e recentes;
e) Termo de Procuracdo com firma reconhecida em cartério, caso a matricula seja

efetuada por terceiros (anexo 1).
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10.3 Caso o candidato selecionado, deixe de cumprir a primeira etapa da matricula no periodo

estabelecido, o mesmo serd posicionado no ultimo lugar da fila de espera, e o préximo

candidato da lista de espera sera convocado.

10.4 A matricula sera homologada apenas apds o comparecimento dos pais ou responsavel legal

do aluno menor de idade a reunido, conforme item 7.2 deste edital.

10.5 A chamada para vagas ociosas ocorrerd imediatamente apds o encerramento do periodo

de matriculas. A Coordenacdo Geral de Extensdo e de Cursos FIC, convocara os suplentes, por

telefone ou correio eletronico, seguindo rigorosamente a ordem de classificacao.

11. CONTEUDO PROGRAMATICO

QUADRO N2 05 —CURSOS E CONTEUDOS PROGRAMATICOS

CURSO PROGRAMACAO EM JOGOS E
ROBOTICA

CONTEUDO

Robética Arduino

Fase 1: Conceitos ligados a computac¢do, Eletrénica —
Corrente Tensdao e Resisténcia, Circuito Integrado,

Microcontrolador, Protoboard, Leds, Resistores,
Conhecendo o Arduino, Digital/analdgico, Apresentando
Componentes.

Fase 2: Varidveis e constantes, Operadores aritméticos e
légicos, Fungdo, Principais fun¢Ges, Funcdo de Tempo,
Estruturas condicionais, Monitor Serial, Interagindo com o
Monitor serial, FungGes para os pinos digitais, FungGes para
os pinos analdgicos, Estruturas de repeti¢cdo, Programando
em loop

Fase 3: Botdes, O famoso Blink, Acionando leds com botdes,
Bibliotecas Arduino, Buzzer, Reproduzindo notas musicais,
Pinos PWM, Potencidmetro, Controlando intensidade do
Led, Decifrando enigmas com leds, Display LCD, Sua
mensagem na tela LCD.

Fase 4: Sensor, Sensor de Luz LDR, Controlando iluminagao
com sensor LDR, Sensor de Umidade e Temperatura DHT11,
Montagem de projeto final com Componentes
diversificados.

Minecraft - Construindo Sociedades

Fase 1 (3h): conhecendo a Interface(o grafico, menus, barra
de vida, barra de fome e recompensas); comandos basicos,
estudo de enredo, modo de sobrevivéncia, como sobreviver
a primeira noite.

Fase 2 (3h): recursos essenciais (carvdo, madeira, mesa de
fabricacdo, receitas de itens), orientagdo de sobrevivéncia
Fase 3 (3h): cultivando alimentos, produzindo ferramentas,
criando defesas.
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Fase 4 (6h): construindo espagos sustentaveis, espacos
acessiveis, zonas verdes e aquarios.
Fase 5 (6h): Nether e End.

Robdtica LEGO

de Cores;

Lego EV3; Sensor de ultrassonico; Sensor de som; Motores e
atua ores; Portas de Comunicagao; Sensor de toque; Sensor
EV3 Programming; Instrugbes EV3; Varidvel.
Montagem e programac¢do de robds seguindo manuais.
Criacdo de cenarios para os robos montados.

12. DO RECURSO

12.1 O candidato inscrito terd o prazo de 1(um) dia Util apds a divulgagdo do resultado para realizar a

interposi¢do de recurso.

12.2 O recurso devidamente fundamentado sera dirigido a Comissdao de Sele¢do do Projeto Academia

HackTown, a ser enviado exclusivamente por e-mail para academiahacktown@gmail.com, devendo ser

interposto no prazo improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas Uteis apds a publicagdo do resultado da
selecdo com o assunto: RECURSO AO EDITAL 62/2019.
12.3 Serao indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido neste edital.

13. DO CRONOGRAMA

QUADRO N2 06 — CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

EVENTOS

DATAS

Publicacao do Edital

03/10/2018

Periodo de inscrigcao

03 a 16/10/2018

Homologacdo das inscrigdes

18/10/2018

Periodo para interposicao de recursos

Até 24 horas Uteis ap0s a divulgacdo do resultado.

Resultado de recursos e resultado parcial

21/10/2018

Periodo para interposi¢do de recursos

Até 24 horas Uteis apos a divulgagdo do resultado.

Divulgacdo do resultado dos recursos e
resultado final

23/10/2018

Matricula

24 e 25/10/2018

Reunido

25/10/2018 as 19hs

Inicio do Curso

A partir do dia 29/10/2018*
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ACRDEMIR

a

*VERIFICAR O QUADRO N2 03 — INiCIO DAS AULAS E
HORARIO

14.  DAS DISPOSICOES FINAIS

14.1 E de inteira responsabilidade do candidato acompanhar a publicacdo dos resultados e etapas do
Processo Seletivo.

14.2 A inexatiddo ou irregularidade de informacses, ainda que constatadas posteriormente, eliminard o
candidato do processo seletivo, declarando-se nulos todos os atos decorrentes de sua inscri¢ao.

14.3 Os dias previstos para aulas poderdo ser alterados em fung¢do da disponibilidade da estrutura dos campi
e dos professores.

14.4 O IF SERTAO-PE se reserva o direito de realizar o curso com no minimo 50% dos candidatos
matriculados.

14.5 Respeitando os pré-requisitos minimos descritos no item 5.0, deste edital, o aluno poderd
deslocar-se de turma e/ou curso, desde que haja interesse do aluno e da Academia HackTown. A
Academia HackTown se reserva ao direito de considerar, para isso, a disponibilidade de vagas,
respeitando o quantitativo previsto para cada curso/turma.

14.5.1 A mudanca de curso/turma acontecera por meio de convite a ser realizado pela Academia
HackTown, através de e-mail e contato telefénico cadastrado no sistema de inscri¢do. O candidato/aluno
podera requerer a mudanga por meio de requerimento junto ao controle académico, que sera analisado
pela coordenagdo da Academia HackTown.

14.6 Os casos omissos e as situagdes ndo previstas no presente Edital serdo analisados pela Comissdo do
Processo Seletivo e se necessario, encaminhados, a Pré - Reitoria de Extensdo e Cultura do IF SERTAO-PE.
14.7 Este Edital entra em vigor, a partir da data de sua publicacdo, sendo vélido apenas para este

Processo Seletivo, revogadas as disposi¢des em contrdario.

PETROLINA-PE, 03 DE OUTUBRO DE 2018.

Fabio Cristiano Souza Oliveira
Presidente da Comissdao do Processo Seletivo - Academia HackTown — Escola de Programagdo em Jogos e Robética

Portaria N2 17/2017 — PROEXT de 05 de setembro de 2017.
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ANEXO 1
TERMO DE PROCURACAO
Eu, ,
estado civil , RG nQ.
CPF ne. , hacionalidade

residente e domiciliado(a) na rua

bairro cidade

nomeio e constituo meu bastante procurador o(a

Sr.(a)
estado civil , RG ne. ,
CPF ne. , hacionalidade )

residente e domiciliado(a) na rua

para

Valido até:

Assinatura (com firma reconhecida em cartério)
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