LICENCIATURA EM COMPUTA(;AO
TABELA DE EQUIVALENCIA DE DISCIPLINAS
Grade antiga X grade nova

N. |Grade Antiga (PPC 2010) CH | Sem |Grade Nova (PPC2018) CH |Sem
01|Analise e Producdo de Textos 30 | 1 |Andlise e Producédo de Textos 30| 1
02| Aplicagdes Graficas 60 | 4
03 |Banco de Dados 60 | 4 |Banco de Dados 60 | 4
04 |Didatica I 60 | 2 |Didética 60| 3
05 |Didatica IT 60 | 3 |Os alunos devedores desta disciplina deverao se

matricular na disciplina Didatica no terceiro

semestre dos cursos de Licenciatura em Fisica ou

Quimica.
06 |Educacao Inclusiva 30 | 5 |Educagdo Inclusiva 30| 7
07 |Eletr6nica Digital 60 | 5 |Eletronica Digital 60| 5
08 |Engenharia de Software aplicado a Educacéo 60 | 5 |Engenharia de Software Aplicada a Educacio 60| 5
09 |Estagio Supervisionado I 30 | 5 |Estagio Supervisionado 1 30| 5
10 |Estagio Supervisionado II 30 | 6 |Estagio Supervisionado 2 30| 6
11 |Estagio Supervisionado III 30 | 7 |Estagio Supervisionado 3 30| 7
12 |Estagio Supervisionado IV 30 | 8 |Estagio Supervisionado 4 30| 8
13 |Estrutura de Dados em Algoritmos 60 | 3 |Estrutura de Dados em Algoritmos 60| 3
14 |Estrutura e Funcionamento do Ensino Basico 30 | 1 |Estrutura e Funcionamento da Educacado Basica 30| 1
15 |Fisica aplicada a Computacao 60 | 4 |Os alunos devedores desta disciplina deverdo se

matricular na disciplina Fundamentos de Fisica 3 no

quarto semestre do curso de Licenciatura em Fisica.
16 |[Fundamentos da Matematica 30 | 1 |Fundamentos da Matematica 60| 1
17 |Fundamentos de Légica para Programacdo 60 | 1 |Fundamentos de Légica para Programacdo 60| 1
18 |Fundamentos Filoséficos da Educacgdo 30 | 1 |Fundamentos Filoso6ficos da Educagdo 30| 1
19 |Fundamentos Sociolégicos da Educagao 30 | 2 |Fundamentos Sociol6gicos da Educagao 30| 2
20 |Inglés Instrumental 30 | 2 |Inglés Instrumental 1 30| 2
21 |Interface Homem Méquina Aplicada a Educagdo 60 | 7 |Interface Homem Maquina Aplicada a Educacdo 60| 7
22 |Introducdo a Computagao 60 | 1 |Introducdo a Computagdo 60| 1
23|Lingua Brasileira de Sinais — Libras 30 | 8 |Lingua Brasileira de Sinais: Libras - 1 60 | 4
24 |Matematica Aplicada a Computacdo 30 | 2 |Calculo Integral e Diferencial 1 60| 2
25 |Matematica Discreta 60 | 3 |Matemdtica Discreta 60| 3
26 |Metodologia Cientifica 30 | 1 |Metodologia Cientifica 30| 2
27 |Metodologia do Ensino da Computacao 60 | 6
28 |Optativa I 60 | 5 |Optatival 30| 5
29 |Optativa II 60 | 6 |Optativa 2 60 | 6
30 |Optativa III 30 7 |Optativa 3 60 | 7
31|Organizacao e Arquitetura de Computadores 60 | 6 |Organizacdo e Arquitetura de Computadores 60 6 60| 6
32 |Prética de Ensino I 45 | 1 |Préatica de Ensino 1 60| 2
33 |Prética de Ensino II 45 | 2 |Préatica de Ensino 2 60| 3
34 |Pratica de Ensino III 45 | 3 |Prética de Ensino 3 60 | 4
35|Pratica de Ensino IV 45 | 4 |Préatica de Ensino 4 60 | 5
36 |Pratica de Ensino V 45 | 5 |Préatica de Ensino 5 60 | 6
37 |Prética de Ensino VI 60 | 6 |Prética de Ensino 6 45| 7
38 |Préatica de Ensino VII 60 | 7 |Préatica de Ensino 7 60| 8
39 |Prética de Ensino VIII 60 | 8
40 |Pré-Projeto TCC 30 | 7 |Trabalho de Conclusdo de Curso 1 30| 7
41 |Programacao Estruturada 60 | 2 |Programacao Estruturada 90 | 2




42 |Programacao Orientada a Objetos 60 | 4 |Programacdo Orientada a Objetos 60 | 4
43 |Programacao Web 60 | 6 |Programacdo Web 60| 5
44 |Projeto de Desenvolvimento de Software 60 | 7 |Projeto Desenvolvimento Software 60 | 6
45 |Psicologia da Educagao I 60 | 2 |Psicologia da Educagdo 1 60 | 4
46 |Psicologia da Educacéao II 60 | 3 |Psicologia da Educagdo 2 60| 5
47 |Redes de Computadores 60 | 5 |Redes de Computadores 60| 6
48 |Satde Ocupacional em Ambiente Computacional 30 | 4

49 |Sistemas de Informacéo 60 | 8 |Sistemas de Informacdo 30| 2
50 |Sistemas Operacionais 60 | 7 |Sistemas Operacionais 45 | 7
51|Software Livre aplicado a Educacao 30| 8

52 |Trabalho de Conclusdo de Curso 30 | 8 |Trabalho de Conclusdo de Curso 2 30| 8

Disciplinas da grade antiga (PPC 2010) sem equivaléncia na grade nova (PPC 2018)

N. |Grade Antiga (PPC 2010) CH | Sem
01|Aplicagoes Graficas 60 4
02 |Didatica II 60 3
03 |Fisica aplicada a Computacao 60 4
04 |Metodologia do Ensino da Computagao 60 6
05 |Pratica de Ensino VIII 60 8
06 |Satde Ocupacional em Ambiente Computacional 30 4
07 |Software Livre aplicado a Educacgdo 30 8

01 — Aplicacoes Graficas

C/H Tedrica: 30 C/H Pratica: 30 CH TOTAL: 60 Créditos: 04

Imagens Vetoriais e Matriciais; Modos de tratamento de imagens; Linha de design, de acordo com a
necessidade do usuario; Identidades Visuais; Analise, interpretacdao e desenvolvimento de capacidades de
expressao e de identificacdo de linhas de design; Diagramacao e Usabilidade; Tipografia e suas aplicagoes;
Design de Estrutura e Contetido Web; Introducdo a ferramentas para manipulacdo de programas graficos
vetoriais e matriciais possibilitando a criagcdo e o desenvolvimento de varios produtos graficos.

02 — Didatica IT

C/H Tedrica: 30 C/H Pratica: 30 CH TOTAL: 60 Créditos: 04

O professor, a professora, sua formacao profissao. A avaliacao escolar: sua contestacdo e relevancia. A

disciplina escolar: releitura de tema polémico. Formas de abordar o fendmeno educativo. Vivéncias docente do

cotidiano escolar.

Os alunos devedores desta disciplina deverao se matricular na disciplina Didatica no terceiro semestre dos
cursos de Licenciatura em Fisica ou Quimica.

03 — Fisica Aplicada a Computacao
C/H Teorica: 45 C/H Pratica: 15 CH TOTAL: 60 Créditos: 04

Campo elétrico. Potencial Elétrico. Capacitancia e Energia Eletrostatica. Corrente Elétrica. NocGes sobre
campos magnéticos. Ondas eletromagnéticas. Transmissdo e recepcdo de sinais luminosos.

Os alunos devedores desta disciplina deverao se matricular na disciplina Fundamentos de Fisica 3 no quarto

semestre do curso de Licenciatura em Fisica.




04 — Metodologia do Ensino da Computacao
C/H Tedrica: 60 C/H Pratica: CH TOTAL: 60 Créditos: 04

Abordagem do contexto educacional brasileiro e o ensino de informatica/computacado - avancos, retrocessos e
perspectivas. Analise critica da utilizacdo segura das tecnologias da informacdo e comunicacdo nas escolas de
ensino basico, tecnico e tecnologico, bem como, sua operacionalizacdo. Avaliacdao geral do uso do computador
nas diferentes areas do saber.

05 — Pratica de Ensino VIII: Topicos em Computacao

C/H Tebrica: 15 C/H Pratica: 45 CH TOTAL: 60 Créditos: 03

Observacgao e analise do ensino da Computagao praticado em ambientes de ensino, nas turmas de ensino médio,
técnico e tecnologico nas areas de Computacao Gréafica, Design de Interacdo, Ergonomia em Computacao,
Sistemas Operacionais e de Informacdo, Software Livre. Simulacdes, experiéncias de gestdo, organizacao de
planos pedagdgicos, capacitacao de docentes entre outras varias modalidades. Elaboracgdo, aplicacdo e analise
de técnicas de ensino em sala de aula. Solucdo de problemas.

06 — Satide Ocupacional em Ambiente Computacional

C/H Teérica: 30 C/H Pratica: CH TOTAL: 30 Créditos: 02

Proporcionar conhecimentos das atividades dos profissionais da area de informatica/computacdo e sua relacao
com a saude ocupacional. Ergonomia. Aspectos de prevencao de doencas e acidentes no ambiente de trabalho.

07 — Software Livre aplicado a Educacao
C/H Teorica: 15 C/H Pratica: 15 CH TOTAL: 30 Créditos: 02
Introducdo a disciplina. Conceitos em software e software livre. Sistema Operacional. Office (Editor de Texto,

Planilhas, Apresentacdo)— Software Livre Educacional. Uso de ferramentas educacionais web livres.
Conclusoes sobre a disciplina.



