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PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS LIVRES DE EXTENSAO FAST CLASS DA ACADEMIA HACKTOWN (CAMPUS
PETROLINA), NA MODALIDADE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA —
EDITAL N2 04/2024

O Diretor Geral do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Sertdo Pernambucano - Campus
Petrolina, no uso de suas atribui¢des legais, conferida pela Portaria D.O.U N2 168/2024 de 04 de margo de
2024, faz saber e torna publica a abertura das inscrigdes do processo seletivo para 215 vagas para os cursos
livres de extensdo Fast Class: Design Criativo e Expressdo Visual Canva (New Kids), Design Criativo e
Expressdo Visual Canva (Kids 0), Criatividade em Blocos: LEGO LAB (Kids 1), Design Criativo e Expressdo
Visual Canva (Kids 2), Micromundo Arduinolandia Criativo (Kids 2), Idéias em Movimento: Criatividade com
Godot Game Engine (Teens Junior) e Cédigo Criativo em Web Front-End (Teens) da ACADEMIA HACKTOWN
(Campus Petrolina), conforme o disposto a seguir:

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 O presente Edital orienta e regulamenta procedimentos para a realizacdo de inscri¢cGes para os Cursos da
ACADEMIA HACKTOWN, na modalidade Formacgdo Inicial e Continuada (FIC), no Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia Sertdo Pernambucano ( IFSertdoPE) campus Petrolina. “Este Edital atende as exigéncias
do Parecer n. 00021/2024/PROC/PFIFSERTAO PERNAMBUCANO/PGF/AGU de 12 de margo de 2024”".

1.2 A oferta de cursos de Formacdo Inicial e Continuada no IFSertdoPE fundamenta-se no Decreto n2 5.154
de 23 de julho de 2004, alterado pelo Decreto n2 8.268, de 18 de junho de 2014; Lei n? 11.892, de 29 de
dezembro de 2008; Resolugdao CONSUP n? 11, de 16 de maio de 2017; art. 39 § 22 Inciso | da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional e Diretrizes para oferta de Formacdo Inicial e Continuada ou de Qualificagdo
Profissional no IFSertaoPE.

1.3 O curso de Formacao Inicial e Continuada (FIC) é uma modalidade da Educacdo Profissional e Tecnoldgica
que consiste na oferta de cursos de qualificagdo, de formagdo e aperfeigopamento profissional de curta
duracdo.

1.4 Os cursos acontecerdo de forma presencial no IFSertdaoPE - Campus Petrolina, localizado na Rua Maria
Luzia de Araujo Gomes Cabral, 791, Jodo de Deus CEP: 56316-686 | Petrolina/PE.

1.5 OBIJETIVO DOS CURSOS: Contribuir com a autonomia digital de criangas e jovens por meio do
desenvolvimento da criatividade, da cultura digital e do Pensamento Computacional.

1.5.1 Também sdo objetivos do Projeto Academia HackTown:

a) Contribuir para o desenvolvimento da criatividade;
b) Capacitar o publico envolvido para o letramento e a cidadania digital;
Melhoria da autoestima e confianga dos participantes;

)
d) Integracdo social e senso de pertencimento a comunidade;
) Oportunizar de forma prioritaria a inclusdo digital.;

f) Desenvolver competéncias e habilidades de fluéncia digital nos individuos;
g) Possibilitar a fluéncia tecnoldgica dos envolvidos.

1.6 A selegdo objetiva o preenchimento de 215 (duzentos e quinze) vagas ofertadas pelo campus Petrolina
destinadas aos interessados que atendam aos requisitos deste Edital.
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1.7 O recurso referente a Impugnacdo do Edital deverd ser interposto, por e-mail para
academia.hacktown@ifsertao-pe.edu.br, com o assunto: IMPUGNAGCAO DO EDITAL 04/2024, até o dia
14/03/2024 até as 23h59min, devendo ser interposto no prazo improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas
apos a publicacdo do resultado da sele¢cdo com o assunto: RECURSO AO EDITAL 04/2024.

2. ACADEMIA HACKTOWN

Academia HackTown - 12 Escola Publica de Programagdo em Jogos e Robética do Brasil, surgiu com a ideia
de trabalhar uma proposta inovadora. Para tanto, emprega um mix de metodologias e ferramentas para o
desenvolvimento do Pensamento Computacional, através do ensino de programacdo em jogos e robdtica.
Dessa forma, criangas e jovens deixam de ser meros usuarios da tecnologia e sdo estimulados a produzir seus
préprios programas, jogos e robos.

Nessa perspectiva, tem como impacto social:

1. Mitigar barreiras de acesso as tecnologias modernas;
2. Reduzir os riscos de vulnerabilidades de criangas e jovens envolvidos;

3. Promover a oportunidade de desenvolvimento, permitindo a utilizagdo plena do potencial
individual;

4. Promover a igualdade entre homens e mulheres através do acesso a tecnologia;
5. Viabilizar a ampliagdo da oportunidade da melhoria de renda; e

6. Contribuir para o fortalecimento da cidadania.

Missao: Promover o desenvolvimento de criangas e jovens por meio da aprendizagem criativa, fundamentada
na programacdo de jogos e na robédtica, de maneira lUdica e divertida, com o objetivo de contribuir para a
formacgdo de cidaddos inventivos e criativos, capazes de conviver em sociedade com empatia e solidariedade,
e de resolver problemas de maneira sistémica e participativa.

Visdo: Ser referéncia em uma educa¢do moderna, acolhedora e emancipadora, que emprega metodologias
inovadoras para compartilhar conhecimentos sobre praticas e tecnologias contemporaneas.
Comprometemo-nos a fortalecer a cidadania, reduzindo os riscos de vulnerabilidade social e promovendo o
desenvolvimento do potencial individual de cada aluno.

3. DO NUMERO DE VAGAS

3.1 O presente edital destina-se a oferta de 215 (duzentos e quinze) vagas conforme quadro n? 1 no

Campus Petrolina.
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QUADRO N2 01 — CAMPUS PETROLINA- CURSOS E VAGAS DISPONIVEIS

SEQ. ARG CAR’GA TOTAL DE REQUISITOS MiNIMOS
HORARIA VAGAS DE IDADE
1 Design Criativo e Expressdo Visual Canva - New Kids 12h 30 6 anos
2 |Design Criativo e Expressao Visual Canva - Kids 0 12h 40 7 a 8 anos
3 |Criatividade em Blocos: LEGO Lab - Kids 1 12h 54 9 a 11 anos de idade
4 Design Criativo e Expressdo Visual Canva - Kids 2 12h 15 10 a 12 anos de idade
6 Micromundo Arduinolandia Criativo - Kids 2 12h 23 10 a 12 anos de idade
; Ideias em. Movimento,: _Criatividade com Godot S1h - 13 3 14 anos de idade
Game Engine - Teens Junior
8 Codigo Criativo Em Web Front-End - Teens 21h 28 15 a 17 anos de idade
TOTAL DE VAGAS 215
4. PUBLICO ALVO

4.1 Os cursos sdo destinados para candidatos a partir de 06 (seis) anos de idade, de acordo com o
guantitativo de vagas descrito no item 3 e requisitos descritos no item 5.

5. DOS REQUISITOS PARA INSCRICAO E PARTICIPACAO NO CURSO

5.1 Para participar dos cursos previstos neste edital, o candidato e seus responsaveis devem atender aos
seguintes requisitos minimos:
a) Possuir disponibilidade para frequentar o curso nos dias e hordrios determinados neste edital;
b) Ser pontual com os horarios de inicio e término das aulas;
c) Estar regularmente matriculado a partir do Ensino Fundamental;
d) Atender aos pré-requisitos descritos no quadro N2 01.
5.2 O ndo cumprimento dos requisitos para inscri¢ao e participagdo nos cursos deste edital, implicara no
cancelamento da inscri¢do e/ou matricula do candidato/aluno.

6. INSCRICOES

6.1 Antes de efetuar a inscricdo, o candidato devera conhecer o edital e certificar-se de que preenche todos
0s requisitos exigidos.

6.2 A INSCRICAO E GRATUITA E SERA FEITA EM DUAS ETAPAS: A primeira etapa sera realizada pelo sistema de
inscricdo online, conforme item 6.3. A segunda etapa corresponde a entrega dos documentos obrigatorios,
conforme item 6.4..
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6.3 A primeira etapa sera realizada exclusivamente pela Internet, no link

https://hacktown.ifsertao-pe.edu.br/selecao, no periodo:
- de15/03 a 31/03/2024, observado o hordrio local, até as 23:59.
- no 01/04/2024, observado o horario local, até as 11h:00min.
6.3.1 Recomenda-se o uso do navegador Firefox ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscricao.
Ao acessar o portal de inscri¢Bes, o candidato/responsavel legal deve seguir os seguintes passos:
a) Efetuar o cadastro (op¢do “Quero me cadastrar”);
b) Preencher todos os dados solicitados;
c) Selecionar o edital;
d) Selecionar o campus;
e) Selecionar a turma e curso;
f)  Selecionar e enviar documentos obrigatérios e opcionais conforme item 6.4;
g) Conferir os dados do comprovante de inscri¢do;
h) imprimir o comprovante de inscrigdo.
6.4 Apos o preenchimento das informagdes no endereco https://hacktown.ifsertao-pe.edu.br/selecao, o
(a) candidato(a) devera entregar, obrigatoriamente, os comprovantes em envelope lacrado, conforme item
6.5, com a cépia do comprovante de inscricdo colado na frente do envelope. Para entregar os comprovantes
o(a) candidato(a) devera comparecer no Campus Petrolina localizado na Rua Maria Luzia de Aradjo Gomes
Cabral, 791, Jodo de Deus CEP: 56316-686 | Petrolina/PE, nos seguintes locais, dias e horarios:
- Na Recepgdio de 15/03 a 29/03 (segunda a sexta)das 08:00 as 12:00 e das 13:00 as 17:00; no dia
01/04 (segunda) das 08:00 as 11:00.
- Na sala B27 no Bloco B de 15/03 a 29/03 (segunda a sexta) das 08:30 as 11:30 e das 14:30 as
17:30; no dia 01/04 (segunda) das 08:00 as 11:00.
6.5 Documentacgdo necessaria para inscrigao:
6.5.1 Documentos Obrigatdrios:
a) Copia do Comprovante de Inscrigdo;
b) Comprovante de escolaridade (boletim escolar; contrato; declaragdo de matricula (documentos com
carimbo da escola);
c) Copiado RG ou certiddo de nascimento (frente e verso);
d) Copia do CPF (frente e verso);
e) Copia do Comprovante de residéncia;
f) 01 foto 3x4 recente.
6.5.2 Documento Opcional:
- Declaragdo com a nota de portugués e matemadtica.

6.6 A documentacao solicitada devera ser entregue conforme os itens 6.4 e 6.5.


https://hacktown.ifsertao-pe.edu.br/hacktown/public/htselect
https://hacktown.ifsertao-pe.edu.br/hacktown/public/htselect

(1 1]

Bl INSTITUTO FEDERAL

MM ® sertdo Pernambucano
Campus Petrolina

HEE, O o
TO N ERooe

ESCOLA PUBLICA DE GAMES, omputas
ROBOTICA & CRIATIVIDADE

ACADEMIR

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

6.7 O comprovante de inscricdo transformar-se-a no documento com o qual o candidato, no momento da

matricula, ird comprovar a efetivagdo de sua inscrigdo.

6.8 A inscricdo sera homologada somente apds a entrega dos documentos obrigatorios, conforme o item
6.5 deste edital.

6.9 N3o serdo aceitas inclusdes de comprovantes, apds o procedimento de entrega de documentos descrito
no item 6.4.

6.10 O candidato tera sua inscrigdao indeferida caso ndo apresente os documentos descritos no item 6.5.1.
6.11 O candidato so6 podera se candidatar a um curso neste edital.

6.12 A inscricdo do candidato implicara a tdcita aceitacdo das condicGes estabelecidas neste Edital, nos
comunicados oficiais, ou em outros documentos que vierem a ser publicados, como também das decisGes

que possam ser tomadas pelo IFSertaoPE, das quais o candidato ndo poderd alegar desconhecimento.

7. TURMAS, HORARIO E INiCIO DAS AULAS

7.1 As aulas estdo previstas para iniciar conforme descrito no quadro N2 2 - Inicio das Aulas e Horario.
7.2 O inicio das atividades se dard com uma reunido com os pais ou responsaveis, com o objetivo de

esclarecer o funcionamento do curso. Essa reunidao ocorrerd na data indicada conforme o cronograma do

item 13.
QUADRO N2 02 - INiCIO DAS AULAS E HORARIO
; PREVISAO
# TURMAS VAGAS D"LC;RAAURL'ES SALA | PARA INiCIO
DAS AULAS
SEGUNDA
1 |DESIGN.CRIATIVO.NEW.KIDS.SEG.[TARDE].2024.1-A 15 B0O2 15/04/2024
14:15- 15:45
SEGUNDA
2 |DESIGN.CRIATIVO.NEW.KIDS.SEG.[TARDE].2024.1-B 15 B02 15/04/2024
16:00- 17:30
SEGUNDA
3 DESIGN.CRIATIVO.KIDSO.SEG.[MANHA].2024.1-A 12 B10 15/04/2024
08:15- 09:45
TERCA
4 |DESIGN.CRIATIVO.KIDSO.TER[TARDE].2024.1-B 13 B10 16/04/2024
14:15- 15:45
TERCA
5 |DESIGN.CRIATIVO.KIDSO.TER[TARDE].2024.1-C 15 B10 16/04/2024
16:00- 17:30
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QUARTA
6 |CRIATIVIDADE.LEGO.KIDS 1.QUA.[MANHA].2024.1-A 10 B10 10/04/2024
08:15- 09:45
QUARTA
7 |CRIATIVIDADE.LEGO.KIDS 1.QUA.[TARDE].2024.1-B 14 B10 10/04/2024
14:15- 15:45
QUARTA
8 |CRIATIVIDADE.LEGO.LAB.KIDS 1.QUA.[TARDE].2024.1-C 15 B10 10/04/2024
16:00- 17:30
QUINTA
9 |CRIATIVIDADE.LEGO.LAB.KIDS 1.QUI.[TARDE].2024.1-D 15 B10 11/04/2024
14:15- 15:45
QUINTA
10 |ARDUINOLANDIA.CRIATIVO.KIDS2.QUI.[TARDE].2024.1-A 12 B10 11/04/2024
15:00 - 16:45
SEXTA
11 |ARDUINOLANDIA.CRIATIVO.KIDS2.SEX[MANHA].2024.1-B 11 B10 12/04/2024
08:15- 09:45
SEXTA
12 |DESIGN.CRIATIVO.KIDS2.SEX[TARDE].2024.1-A 15 B10 12/04/2024
16:00-17:30
QUINTA
13 |CRIATIVIDADE.GODOT.GAME.QUI.[MANHA].2024.1-A 14 B02 11/04/2024
07:30 - 10:45
SEXTA
14 |CRIATIVIDADE.GODOT.GAME.SEX.[TARDE].2024.1-B 11 B02 12/04/2024
14:15-17:30
QUARTA
15 |WEB.FRONT-END.CRIATIVO.QUA.[TARDE].2024.1-A 14 B02 10/04/2024
13:30- 16:45
SEXTA
16 |WEB.FRONT-END.CRIATIVO.SEX.[MANHA].2024.1-B 14 B02 12/04/2024
07:30- 10:45

8. PROCESSO SELETIVO

8.1 O processo seletivo sera realizado em uma Unica fase e corresponde a analise da documentagdo descrita
no item 6.5.

8.2 Para fins de classificagdo sera utilizada a pontuagdo obtida com a apresentacdo dos documentos
conforme Quadro N2 03 - Pontuagdo dos Documentos para a Classificacdo.
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QUADRO N2 03 — PONTUAGAO DOS DOCUMENTOS PARA A CLASSIFICAGAO

ITEM REFERENCIA PONTUAGAO

Vinculo com escola publica ou da rede privada de ensino com bolsa integral
o1 (comprovante de escolaridade - boletim escolar e/ou declaragdo com o carimbo da 15 X

. ) . pontos
escola em 2024. Para aluno(a) com bolsa integral, também apresentar declaragdo com

carimbo emitida pela escola com a informacdo de bolsa integral.

Vinculo com escola particular em 2024 (comprovante de escolaridade - boletim escolar
02 ~ . 10 pontos
e/ou declaragdo com o carimbo da escola).

03 Média da nota de portugués do ano letivo 2023. 10 pontos
04 Média da nota de Matematica do ano letivo 2023. 10 pontos
Pontuagdo Maxima Possivel: 35 PONTOS

8.3 Como critério de desempate entre dois ou mais candidatos tera preferéncia, na ordem que segue o
candidato que tiver:

a) Maior Idade, sendo considerado dia, més e ano;

b) Ordem de inscrigdo.

8.4 Havendo candidatos além das vagas oferecidas, esses formardo a lista de espera para preenchimento de
vagas.

8.5 O candidato serd eliminado do processo seletivo, em qualquer tempo, sem prejuizo das san¢bes penais
cabiveis se:
a) Cometer falsidade ideoldgica com prova documental;
b) Utilizar de procedimentos ilicitos, devidamente comprovados por meio eletrénico, estatistico, visual
ou grafoldgico;
¢) Burlar ou tentar burlar quaisquer das normas definidas neste Edital;
d) Dispensar tratamento inadequado, incorreto ou descortés a qualquer pessoa envolvida no Processo
Seletivo;
e) Perturbar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos relativos ao processo seletivo.

9. DO RESULTADO

9.1 O resultado parcial serd divulgado conforme cronograma do item 13, nos sites do IFSertdaoPE em:
www.ifsertao-pe.edu.br , https://www.ifsertao-pe.edu.br/index.php/campus/petrolina e

hacktown.ifsertao-pe.edu.br.
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9.2 O resultado final serd divulgado conforme cronograma do item 13, nos sites do IFSertaoPE em:
www.ifsertao-pe.edu.br, https://www.ifsertao-pe.edu.br/index.php/campus/petrolina e
hacktown.ifsertao-pe.edu.br.

10. MATRICULA E VAGAS OCIOSAS

10.1 A matricula dos candidatos selecionados sera realizada por meio dos documentos submetidos no ato
da inscricdo, conforme item 6.4. Ndo havendo necessidade de comparecimento do(a) aluno(a) no campus
para tal.

10.2 A chamada para vagas ociosas ocorrerd imediatamente apds a primeira semana de aula, caso haja
desisténcias. A Coordenagao da Academia HackTown, convocara os suplentes, por telefone, aplicativo de
mensagens ou correio eletrdnico (e-mail), seguindo rigorosamente a ordem de classificacdo. E de inteira
responsabilidade dos candidatos informarem os dados de contato atualizados no formulério de inscri¢do e
acompanhar as chamadas no site do IFSertaoPE.

11. CONTEUDO PROGRAMATICO

CURSO PROGRAMAGAO EM JOGOS E

i CONTEUDO
ROBOTICA

Design Criativo e Expressdo Visual Canva - New |Cores e Formas; Expressdao Criativa; Criando com Canva;
Kids Historias Visuais.

Cores, Formas e PadrGes; Expressdo Criativa: cores e
Design Criativo e Expressdo Visual Canva - Kids 0 [ sombreamento; Introdugdo ao Design Grafico com Canva;
Narrativas Visuais Com Multiplos Elementos.

Exploragdo Criativa das Pecas LEGO; Desenvolvimento de
Criatividade em Blocos: LEGO Lab - Kids 1 Projetos Originais Com LEGO; Narrativas e Historias
Integradas: imaginagdo, cenarios e modelos.Desafios Criativos

Com LEGO.

Teoria das Cores e Composi¢do Visual; Design Grafico Com
Design Criativo e Expressdo Visual Canva - Kids 2 | Canva; llustragdo Por Composicdo Com Elementos Digitais;
Projeto de Design Grafico.

Descobrindo o MicroMundo Arduino; Programagao Criativa e
. ) o ) Interativa; Prototipagem de Projetos Criativos; Eletronica
Micromundo Arduinolandia Criativo - Kids 2 . . N .
Divertida; Integracdo Dos Componentes do MicroMundo

Arduino; Construgdo de MicroMundos.
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Ideias em Movimento: Criatividade com Godot
Game Engine

Godot Game Engine e Seus Poderes; Desenvolvimento de
Jogos Criativos: O Comeco da Jornada; Programacgao de Jogos
em Godot: Jogos Interativos e Dindamicos; Design de Niveis e
Mecanicas de Jogo: experiéncias de jogo envolventes e
cativantes.

Cadigo Criativo Em Web Front-End

Resolvendo o Quebra Cabega Do Front-End: HMTL5, CCS3 e
JavaScript; Design  Responsivo e Layouts Criativos;
Interatividade; Projetos Criativos em Web Front-End.

12. DO RECURSO

12.1 O candidato inscrito terd o prazo de 1(um) dia util apds a divulgacdo do resultado para realizar a

interposicdo de recurso.

12.2 O recurso devidamente fundamentado serad dirigido a Comissdo de Sele¢do do Projeto Academia

HackTown, a ser enviado exclusivamente por e-mail para academia.hacktown@ifsertao-pe.edu.br, devendo

ser interposto no prazo improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas apds a publicagdo do resultado da selegdo
com o assunto: RECURSO AO EDITAL 04/2024.

12.3 Serdo indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido neste edital.

13. DO CRONOGRAMA

EVENTOS

DATAS

Publicagdo do Edital

13/03/2024

Impugnagdo do Edital

Até As 23h:59min de 14/03/2024

Periodo de inscri¢do

15/03 a 01/04, conforme o item 6.4 do edital

Homologacdo das inscri¢des

Até o dia 02/04

Periodo para interposi¢ao de recursos

Até 24 horas Uteis ap0s a divulgagdo do resultado

preliminar do processo seletivo.

Divulgagdo do resultado dos recursos das
homologag¢des das inscricbes e do resultado

Até o dia 04/04

Periodo para interposicdo de recursos
resultado preliminar.

do

Até 24 horas Uteis apds a divulgagdo do resultado.




INSTITUTO FEDERAL
Sertdo Pernambucano
Campus Petrolina

TH N &5

ACADEMIR

ESCOLA PUBLICA DE GAMES, e Camputa
ROBOTICA & CRIATIVIDADE

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

Divulgacdo do resultado final Até o dia 08/04

Reunido com os alunos e pais ou responsaveis
para esclarecimentos sobre o funcionamento

do curso 09/04/2024 as 19h no Auditério

Inicio do Curso De acordo com o Quadro N2 02 - INiCIO DAS AULAS
E HORARIO

Previsdo de término do curso A partir de 07/06

14. DA CERTIFICACAO

14.1 Sera concedido certificado de conclusdao apenas para os alunos que alcangarem, no minimo, setenta e

cinco por cento (75%) de frequéncia da carga horaria, do curso para o qual se inscreveu.

15. DAS DISPOSIGOES FINAIS

15.1 £ de inteira responsabilidade do candidato acompanhar a publicacdo dos resultados e etapas do

Processo Seletivo.

15.2 A inexatiddao ou irregularidade de informag0es, ainda que constatadas posteriormente, eliminard o
candidato do processo seletivo, declarando-se nulos todos os atos decorrentes de sua inscricdo.

15.3 Os dias previstos para aulas poderdo ser alterados em fungdo da disponibilidade da estrutura do campus
Petrolina e dos instrutores.

15.4 O IFSert3aoPE se reserva o direito de realizar o curso com no minimo 50% dos candidatos matriculados e
de acordo com a disponibilidade financeira do campus Petrolina.

15.5 Os casos omissos e as situacGes ndo previstas no presente Edital serdo analisados pela Comissdo do
Processo Seletivo e se necessario, encaminhados a Coordenadora Geral de Extensdo do IFSertdoPE.

15.6 Este Edital entra em vigor, a partir da data de sua publicagdo, sendo valido apenas para este Processo
Seletivo, revogadas as disposi¢des em contrario.

Petrolina-PE, 13 de margo de 2024.

Clesio Jonas &
de Oliveira da
Silva:844333

02368 & —

Clesio Jonas de Oliveira da Silva

Diretor Geral - Campus Petrolina
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