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PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS DA ACADEMIA HACKTOWN — ESCOLA DE PROGRAMAGAO EM JOGOS E
ROBOTICA NA MODALIDADE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA — EDITAL N2 52/2017

A PRO-REITORIA DE EXTENSAO E CULTURA DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA SERTAO PERNAMBUCANO - IF SERTAO-PE, no uso de suas atribuicGes legais, em
conformidade com a Lei n? 9.394/96 (LDB) e LEI N2 11.741, DE 16 DE JULHO DE 2008. FAZ SABER, torna
publica a abertura das inscrigbes para o processo seletivo para cursos do PROJETO ACADEMIA
HACKTOWN do IF SERTAO — PE, na modalidade de Formacio Inicial e Continuada (FIC), conforme o

disposto a seguir:

1. DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 O presente Edital orienta e regulamenta procedimentos para a realizagdo de inscrigdes para os Cursos
do PROJETO ACADEMIA HACKTOWN, na modalidade Formagdo Inicial e Continuada (FIC) dos Campi
Floresta, Salgueiro e Petrolina do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Sertdo
Pernambucano (IF Sertdo - PE). “Este Edital atende as exigéncias do Parecer

n.00083/2017/PROC/PFIFSERTAO PERNAMBUCANO/PGE/AGU de 16 de margo de 2017”.

1.2 A oferta de cursos de Formacdo Inicial e Continuada no IF SERTAO-PE fundamenta-se no Decreto n2
5.154 de 23 de julho de 2004, alterado pelo Decreto n? 8.268, de 18 de junho de 2014; Lei n? 11.892, de
29 de dezembro de 2008; Resolugdo CONSUP n2 11, de 16 de maio de 2017; art. 39 § 2% Inciso | da Lei de

Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional e Diretrizes para oferta de Formacao Inicial e Continuada ou de

Qualificagdo Profissional no IF SERTAO-PE.

1.3 O curso de Formagdo Inicial e Continuada (FIC) é uma modalidade da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica que consiste na oferta de cursos de qualificacdo, de formagdo e aperfeicoamento profissional

de curta duragdo.

1.4 O curso de YouTuber - Edicdao de Video e YouTuber Kids I, Kids Il e Teens Junior tem como objetivo
apresentar a Plataforma Youtube e suas caracteristicas no tocante a edi¢do, producdo de videos e criagdo
de conteldos para esta ferramenta, bem como no estimulo para o desenvolvimento socioeducacional

dos alunos e privacidade nas nuvens.

1.5 O curso de Desenvolvimento Mobile tem como objetivo apresentar técnicas de desenvolvimento de
aplicativos mdveis para pessoas com conhecimentos basicos em HTML5 e CSS3 utilizando linguagens

basicas de programacao WEB.

1.6 O curso de Arduino tem como objetivo possibilitar aos alunos o conhecimento de fundamentos
tedricos e praticos, quanto a aplicacdo da Eletrénica Basica e da Plataforma Arduino, para assim

desenvolverem habilidades relacionadas ao Pensamento Computacional.
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1.7 O curso de Domética - Automacdo Residencial Com Arduino tem como objetivo apresentar técnicas

de controle de dispositivos elétricos e eletrénicos, por meio da plataforma Arduino.

2. O PROJETO ACADEMIA HACKTOWN

A Academia HACKTOWN ¢ fruto do Projeto de Pesquisa e Extensdo Programadores do Futuro. O Projeto
surgiu em 2014, com o apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e
do IFSERTAO-PE - Campus Petrolina. O objetivo era a preparacdo de criangas e jovens para a Olimpiada
Brasileira de Informatica (OBI), organizada todos os anos pela Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC). O
objetivo da OBI é despertar nos alunos o interesse por uma ciéncia importante na formacgao basica hoje em
dia (no caso, ciéncia da computacdo), através de uma atividade que envolve desafio, engenhosidade e uma
saudavel dose de competicdo. A proposta é que criancgas e adolescentes sejam mais do que meros usuarios

da tecnologia, mais também que tenham condig¢Ges de produzir seus préprios programas, jogos e robos.

Nessa linha, no final de 2016 o Projeto Programadores do Futuro sofreu uma profunda transformacdo, e
evoluiu para Academia HACKTOWN - 12 Escola Publica de Programacdo em Jogos e Robética do Brasil. A
ideia é trabalhar uma proposta inovadora, que envolve um mix de metodologias e ferramentas para o

desenvolvimento do pensamento computacional com o ensino de programacdo de jogos e robdtica.

O objetivo do projeto é estimular de forma ludica, o desenvolvimento de habilidades cognitivas necessarias
no Século XXI como: raciocinio légico, raciocinio matematico e algoritmico, sistematizagdo do pensamento,
causa e consequéncia, concentracdo, decomposicdo de problemas e, dessa forma, o Pensamento

Computacional.

3. DO NUMERO DE VAGAS

3.1 0 presente edital destina 225 (duzentos e vinte e cinco) vagas conforme quadro n? 1, n2 2 e n? 3 nos

campi Floresta, Petrolina e Salgueiro.

QUADRO N2 01 — CAMPUS FLORESTA - CURSOS E VAGAS DISPONIVEIS

N2 CURSO CARGA HORARIA TOTAL DE VAGAS
1 YouTuber - Edicdo de Video 12 Horas 30
TOTAL DE VAGAS 30

QUADRO N2 02 — CAMPUS PETROLINA - CURSOS E VAGAS DISPONIVEIS

N2 CURSO CARGA HORARIA TOTAL DE VAGAS

1 YouTuber - Edigdo de Video 12 Horas 60

2 YouTuber - Kids | 20 horas 30
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3 YouTuber - Kids Il 20 horas 15
4 YouTuber — Teens Junior 20 horas 15
5 Desenvolvimento Mobile 24 horas 15
6 Arduino - Basico 22 horas 15

Domoética - Automacao
7 . . . 20 horas 15
Residencial Com Arduino

TOTAL DE VAGAS 165

QUADRO N2 03 — CAMPUS SALGUEIRO - CURSOS E VAGAS DISPONIVEIS

Ne CURSO CARGA HORARIA TOTAL DE VAGAS
1 YouTuber - Edicdo de Video 12 Horas 30
TOTAL DE VAGAS 30
4. PUBLICO ALVO

4.1 O publico alvo é destinado para candidatos que estejam regularmente matriculado a partir do Ensino

Fundamental, de acordo com o quantitativo de vagas descrito no item 3 e requisitos descritos no item 5.

5. DOS REQUISITOS PARA INSCRIGAO E PARTICIPACAO NO CURSO

a) Possuir disponibilidade para frequentar o curso nos dias e horarios determinados neste edital;
b) Atender aos pré-requisitos descritos no quadro N204.

QUADRO N2 04 — CURSOS E PRE-REQUISITO

CURSO PRE-REQUISITO
YouTuber - Edicdo de Alunos do 2° ou 3° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 07 e 08 anos
Video em 2017.
. Alunos do 4° ou 3° ano do Ensino Fundamental | e Idade entre 09 e 10 anos
YouTuber — Kids |
em 2017.
. Alunos do 6° ou 7° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 11 e 12 anos
YouTuber — Kids I
em 2017.
. Alunos do 8° ou 9° ano do Ensino Fundamental Il e Idade entre 13 e 14 anos
YouTuber —Teens Junior om 2017

Alunos regularmente matriculados em qualquer curso, que comprove, por

D Ivi to Mobil . o ~ . ‘.
esenvolvimento Viobtie meio de certificado ou declaragdo, conhecimentos basicos em HTML5 e CSS3




=]

2
1

"

SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO SERTAO PERNAMBUCANO

e idade entre 13 e 20 anos em 2017.

Alunos regularmente matriculados em qualquer curso, que comprove, por
Arduino - Basico meio de certificado ou declaragdo, conhecimentos basicos em informatica e
idade entre 13 e 20 anos em 2017.

Alunos regularmente matriculados em qualquer curso, que comprove, por
meio de certificado ou declaragdo, conhecimentos basicos da Plataforma
Arduino e idade entre 13 e 20 anos em 2017.

Domética — Automacao
Residencial Com Arduino

6. INSCRICOES

6.1 Antes de efetuar a inscri¢do, o candidato deverd conhecer o edital e certificar-se de que preenche todos
os requisitos exigidos.
6.2 A inscrigdo é gratuita sera feita exclusivamente pela Internet, no periodo de 15 de setembro a 25 de
setembro de 2017, observado o horario oficial de Brasilia/DF, no link [g(la{s W/ JiM\/PAs Y4 CAiMi. Recomenda-se
o uso do navegador Firefox ou Internet Explorer para acessar o sistema de inscri¢do.
6.3 Ao acessar o portal de inscrigdes, o candidato/responsavel legal deve seguir os seguintes passos:
a) efetuar a inscri¢do (opgdo “Quero me inscrever”);
b) preencher todos os dados solicitados;
c) selecionar o campus;
d) selecionar o curso;
e) selecionar a turma;
f) conferir os dados do comprovante de inscrigao;
g) imprimir o comprovante de inscricdo.
6.4 Apds o preenchimento das informagbes no enderego , o (a) candidato(a) devera
entregar, obrigatoriamente, os comprovantes em envelope lacrado, com a cépia do comprovante de
inscricdo colado na frente do envelope. Para entregar os comprovantes o (a) candidata deverad comparecer
nos seguintes setores de cada Campi, até o dia 25/09/2017 nos seguintes horarios:
- Campus Petrolina: na recep¢do do Campus Petrolina das 08:00 as 18:00, localizado na BR 407, Km 08 -
Jardim S3o Paulo CEP: 56314-520 | Petrolina/PE;
- Campus Salgueiro: no Setor de Assisténcia ao aluno do Campus Salgueiro das 08:00 as 12:00, de 13:00 as
17:00 e das 19:00 as 21:00, localizado na BR 232, Km 508, sentido Recife, Zona Rural, CEP: 56000-000.
- Campus Floresta: na Dire¢do de Ensino do Campus Floresta de 08:00 as 18:00 localizado na Rua Projetada,
S/N, Caetano Il - N4 CEP: 56400-000.
6.5 Documentagdo necessaria para inscri¢do:
6.5.1 Documentos Obrigatdrios:

a) Codpia do Comprovante de Inscrigdo;

b) Comprovante de escolaridade (Declaracdo ou histérico escolar de escola publica ou de outras

instituicGes de ensino);
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6.5.2 Documentos Opcionais:

a) Histdrico escolar para verificagdo das notas de Matemadtica e Lingua Portuguesa;
b) Comprovante que faz parte de algum Programa Social do Governo Federal, por exemplo, Bolsa

Familia;

c) Comprovante que é filho ou dependente de servidor do IF SERTAO PE;

d) Comprovante que participa ou participou de algum curso da Academia HackTown.
6.6 A documentacao solicitada devera ser entregue conforme item 6.4.

6.7 O comprovante de inscricao transformar-se-d4 no documento com o qual o candidato, no momento da

matricula, comprovara a efetivagado de sua inscrigao.

6.8 A inscricdo serda homologada somente apds a entrega dos documentos obrigatdrios, conforme o item 6.5

deste edital.

6.9 O candidato sera desclassificado se ndo apresentar os documentos descritos no item 6.5.1.

6.10 O candidato s6 podera se candidatar a um curso neste edital.

6.11 A inscricdo do candidato implicard a tdcita aceitagcdo das condi¢des estabelecidas neste Edital, nos

comunicados oficiais, ou em outros documentos que vierem a ser publicados, como também das decisdes

que possam ser tomadas pelo IF SERTAO-PE, das quais o candidato ndo poderd alegar desconhecimento.

7. TURMAS, HORARIO E INiCIO DAS AULAS

7.1 As aulas estdo previstas para iniciar conforme descrito no quadro N2 5 - Inicio das Aulas e Horario.

7.2 O Inicio das atividades ocorrerd com uma reunido com 0s pais ou responsavel pelo aluno. A reunido

ocorrerd entre os dias 10 e 14/10 de 2017 as 19:00 horas no auditério do campi para o aluno realizou sua

inscricio/matricula.

7.3 O Comparecimento a Reunido é obrigatorio.

7.4 O n3o comparecimento dos pais ou responsavel implicara na desvinculagdo da crianga e/ou jovem do

curso inscrito/matriculado.

QUADRO N2 05 — INiCIO DAS AULAS E HORARIO

DATA DE INICIO TE’F?GlT:oDE i
CAMPUS CURSO TURMA/HORARIO DAS AULAS
PREVISTO AULAS
PREVISTO
. 4;?;:?5’. 20 14/10/2017 09/12/2017
FLORESTA | YouTuber - Edi¢do de Video 'Sébado _'
15:45 3 17:45 14/10/2017 09/12/2017
Quarta -
14:00 &s 15:30 11/10/2017 06/12/2017
SALGUEIRO | YouTuber - Edi¢do de Video Quinta
09:00 s 10:30 19/10/2017 21/12/2017
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Segunda —
14:00 — 15:30 16/10/2017 11/12/2017
Terca —
o , 08:00 35 09:30 17/10/2017 12/12/2017
YouTuber - Edicdo de Video Quart
uarta —
14:00 as 15:30 18/10/2017 13/12/2017
Quinta - 19/10/2017 21/12/2017
08:00 as 09:30
Sexta —
- 08:00 35 10:00 20/10/2017 15/12/2017
YouTuber —Kids | -
PETROLINA Quinta — 19/10/2017 14/12/2017
14:00 — 16:00
YouTuber — Teesn Jdnior Sexta - 20/10/2017 15/12/2017
14:00 as 16:00
YouTuber — Kids Il Sabado - 21/10/2017 16/12/2017
09:00 as 11:00
. . Quinta -
Desenvolvimento Mobile 08:00 3s 12:00 19/10/2017 14/12/2017
. L . Quinta -
Arduino - Basico 14:00 3s 17:00 19/10/2017 14/12/2017
Domética - Automacao Quarta —
Residencial Com Arduino 08:00 as 11:00 11/10/2017 25/11/2017
8. PROCESSO SELETIVO

8.1 O processo seletivo sera realizado em uma Unica fase e corresponde a andlise da documentagdo descrita
no item 6.3.

8.2 O candidato devera obter no minimo 20 (vinte) pontos para ser classificado.

8.3 Para fins de classificacdo sera utilizada a pontuagdo obtida com a apresentagdo dos documentos

conforme Quadro N2 06 - Pontuacdo dos Documentos para a Classificagdo.

QUADRO N2 06 — PONTUACAO DOS DOCUMENTOS PARA A CLASSIFICACAO

ITEM REFERENCIA PONTUACAO
01 Vinculo com escola publica (declaragdo ou histdrico escolar). 25 pontos
02 Vinculo com escola particular (declaragéo ou histdrico escolar). 20 pontos

Comprovante que faz parte de algum Programa Social do Governo

03 "
Federal, por exemplo, Bolsa Familia.

10 pontos

Comprovante que fez parte como aluno de algum curso do Projeto

04 Academia HackTown.

15 pontos

05 Comprovante que é filho ou dependente de servidor do IF SERTAO PE. 10 pontos
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Nota na disciplina de Matematica (verificagdo no histérico escolar ou | Até 10 pontos (nota da
06 N T
declaragdo da escola) disciplina de 0 a 10)
Nota na disciplina de Lingua Portuguesa (verificagdo no histérico | Até 10 pontos (nota da
07 N Y
escolar ou declaragdo da escola) disciplina de 0 a 10)
Pontua¢do Maxima 100 PONTOS

8.4 Cada certificado/declaracdo sera contabilizado uma Unica vez.

8.5 Como critério de desempate entre dois ou mais candidatos tera preferéncia, na ordem que
segue o candidato que tiver:

a) Maior Idade;

b) Vinculo com escola publica;

8.6 Havendo candidatos além das vagas oferecidas, esses formardo a lista de espera para
preenchimento de vagas.

8.7 O candidato sera eliminado do processo seletivo, em qualquer tempo, sem prejuizo das
sangdes penais cabiveis se:

a) Cometer falsidade ideoldgica com prova documental;

b) Utilizar de procedimentos ilicitos, devidamente comprovados por meio eletronico,

estatistico, visual ou grafoldgico;

c) Burlar ou tentar burlar quaisquer das normas definidas neste Edital;

d) Dispensar tratamento inadequado, incorreto ou descortés a qualquer pessoa envolvida no

Processo Seletivo;

e) Perturbar, de qualquer modo, a ordem dos trabalhos relativos ao processo seletivo.

9. DO RESULTADO

9.1 O resultado parcial sera divulgado no dia 28/09/2017 no site do IF SERTAO-PE www.ifsertao-
pe.edu.br e nos murais dos Campi.

9.2 O resultado final sera divulgado no dia 02/10/2017 no site do IF SERTAO-PE www.ifsertao-
pe.edu.br e nos murais dos Campi.

10. DA MATRiCULA

10.1 A matricula sera realizada na Secretaria de Controle Académico de cada Campi, no periodo
de 03/10 a 04/10 no horério das 08:00 as 19:00h.
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10.2 Documentacdo para matricula:
a) Copia e original de RG e CPF;
b) Comprovante de residéncia;

c) Duas fotos 3x4 iguais e recentes.

10.3 Caso o candidato ndo faga a matricula no periodo estabelecido, a inscricdo serd anulada e o

proximo candidato inscrito sera convocado.

10.4 A chamada para vagas ociosas ocorrerd imediatamente apds o encerramento do periodo
de matriculas. A Coordenacdo Geral de Extensdo e de Cursos FIC, convocara os suplentes, por

telefone ou correio eletrénico, seguindo rigorosamente a ordem de classificagao.

11. CONTEUDO PROGRAMATICO

CURSO CONTEUDO

YOUTUBE: Direitos autorais; Biblioteca; Analytics; Apresenta¢do de canais.
IMAGEM, SOM E VIDEO: Otimizacdo de contetido; Metadados; Miniaturas;
YouTuber - Edigdo de Video i} .
Anotacdes; Playlist; Checklist. TECNICAS DE EDICAO: Video; Imagem.

SOCIAL E COMERCIAL: Orientacgdo sobre privacidade e seguranca.

YOUTUBE: Criagdo de canal no Youtube; Direitos autorais; Monitoramento

de video; Biblioteca; Analytics; Apresentacao de canais. IMAGEM, SOM E

YouTuber — Kids | VIDEO: Otimizacdo de contetdo; Metadados; Miniaturas; Anotacdes;
YouTuber — Kids I Playlist; Checklist. TECNICAS DE EDICAO: Video; Imagem; SOCIAL E
YouTuber — Teens Junior COMERCIAL: Orientagdo sobre privacidade e seguranga; Formas de

impulsionar o canal no YouTube; Monetizacdo; Estratégias criativas;

Divulgacdo; Técnicas de Publicidade.

HTML: Estrutura de uma pagina HTML, Fungdes semanticas das Tags,
Configuracdo de Tags com atributo ancoras, Imagens, Tabelas,
Agrupamento de elementos em classes, Identificagdo de elementos com o
atributo “id”, Listas ordenadas e ndo ordenadas, Elementos de um
formuldrio. CSS: Sintaxe, Padrdes de cores, Backgrounds, Box-model,
Desenvolvimento Mobile Posicionamento, Javascript & jQuery: Sintaxe; Varidveis; Estruturas
condicionais; Estruturas de repeticdo; Funcdes; Vetores e Matrizes;
Elementos do DOM; Seletores; Formularios; Mddulo 2: Intel XDK, jQuery
Mobile e Apache Cordova. Intel XDK: Interface; Ferramentas;
Configuragdes; jQuery Mobile; Arquivos necessarios; Tags base Atributos

“data-” BotGes ncoras; Menus; Collapsibles; Janelas; Paginas e paginagao.
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5
e

Apache Cordova: Acesso as funcionalidades nativas de smartphones

Conceitos ligados a computacdo; Eletronica — Corrente Tensdo e
Resisténcia; Circuito Integrado; Microcontrolador; Conhecendo o Arduino;
Digital/analdgico; Apresentando Componentes; Varidveis e constantes;
Operadores aritméticos e logicos; Fungdo; Principais funcdes; Fungdo  de
Tempo; Estruturas condicionais; Monitor Serial; Interagindo com o Monitor
Arduino - Basico serial; FungBes para os pinos digitais; FungGes para os pinos analdgicos;
Estruturas de repeticdo; Programando em loop; Protoborad; Leds; Botdes;
Resistores; O famoso Blink; Acionando leds com botdes; Bibliotecas
Arduino; Buzzer; Reproduzindo notas musicais; Pinos PWM;
Potenciémetro; Controlando intensidade do Led; Decifrando enigmas com

leds; Display LCD; Sua mensagem na tela LCD.

Eletrénica, médulo RELE, Controle de leds com RELE, Montagem do
Domoética - Automacgao
Circuito, A programacdo, Controle de Lampadas com relé, Motores
Residencial Com Arduino
Servo motor e motor de passo, Ponte h e médulo Bluetooth.

12. DO RECURSO

12.1 O candidato inscrito tera o prazo de 1(um) dia Util apds a divulgacdo do resultado para realizar a

interposicdo de recurso.

12.2 O recurso devidamente fundamentado serd dirigido a Comissdo de Selecdo do Projeto Academia
HackTown, a ser enviado exclusivamente por e-mail para academiahacktown@gmail.com, devendo ser
interposto no prazo improrrogavel de 24 (vinte e quatro) horas apds a publicacdo do resultado da selecdo
com o assunto: RECURSO AO EDITAL 52/2017.

12.3 Serdo indeferidos os recursos interpostos fora do prazo definido neste edital.

13. DO CRONOGRAMA

EVENTOS DATAS
Publica¢do do Edital 15/09/2017
Periodo de inscrigdo 15/09/2017 a 25/09/2017

Divulgacao do resultado parcial
28/09/2017
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Periodo para interposicdao de recursos
Até 24horas ap0s a divulgacdo do resultado.

Divulgacdo do resultado final

02/10/2017
Matricula
03/10/2017 a 04/10/2017
Inicio do Curso VERIFICAR O QUADRO N2 05 — INICIO DAS

AULAS E HORARIO

14. DAS DISPOSICOES FINAIS

14.1 E de inteira responsabilidade do candidato acompanhar a publicacdo dos resultados e etapas do

Processo Seletivo.

14.2 A inexatiddo ou irregularidade de informagGes, ainda que constatadas posteriormente, eliminara o

candidato do processo seletivo, declarando-se nulos todos os atos decorrentes de sua inscricdo.

14.3 Os dias previstos para aulas poderdo ser alterados em fung¢do da disponibilidade da estrutura dos

campi e dos professores.

14.4 O IF SERTAO-PE se reserva o direito de realizar o curso com no minimo 50% dos candidatos

matriculados.

14.5 Os casos omissos e as situaces ndo previstas no presente Edital serdo analisados pela Comissdo do

Processo Seletivo e se necessario, encaminhados, a Pro - Reitoria de Extensdo e Cultura do IF SERTAO-PE.

14.6 Este Edital entra em vigor, a partir da data de sua publicagdo, sendo vdlido apenas para este

Processo Seletivo, revogadas as disposicdes em contrario.

PETROLINA, 15 DE SETEMBRO DE 2017.

Fabio Cristiano Souza Oliveira
Presidente da Comissdo do Processo Seletivo - Academia HackTown — Escola de Programacdo em Jogos e
Robdtica

Portaria N2 17/2017 — PROEXT de 05 de Setembro de 2017




