
PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS FASTCLASS DA ACADEMIA HACKTOWN – ESCOLA DE PROGRAMAÇÃO EM
JOGOS E ROBÓTICA NA MODALIDADE FORMAÇÃO INICIAL E CONTINUADA – EDITAL Nº 50/2018

1º REMANEJAMENTO

CAMPUS FLORESTA

PRODUÇÃO E EDIÇÃO DE VÍDEOS PARA  A INTERNET
KIDS 0 (TARDE) - SEXTA 14:00 ÀS 16:00

Seq. NOME COMPLETO

1 VITÓRIA RAYSSA DA SILVA NASCIMENTO

2 JOÃO GUILHERME BARBOSA DA SILVA

3 ANA BEATRIZ ROSA NOVAES CANDIDO

4 CAUA MANOEL DE SÁ SANTOS

5 LUIZ FERNANDO BARROS LIMA FONTES

MINECRAFT - CONSTRUINDO SOCIEDADES
QUINTA  14:00 ÀS 17:00

Seq. NOME COMPLETO

1 LUCAS CÉSAR COUTINHO

2 DIEGO FELIPE AMARAL

MINECRAFT - REDSTONE

TERÇA 14:00 ÀS 17:00

Seq. NOME COMPLETO

1 ANA LÍVIA LOPES SOARES SILVA

2 NATÁLIA LIRA FERRAZ NOVAES



3 BRUNA CAMYLLE SOARES GUEDES

4 SAMUEL MAGNO MARTINS DOS SANTOS CARVALHO

INICIAÇÃO A ROBÓTICA COM ARDUINO

QUARTA 14:00 ÀS 17:00

 Seq. NOME COMPLETO

     1 SAMUEL MACEDO DE ARAÚJO

2 CHRISTIAN MATHEUS DA SILVA FREIRE

3 JOÃO VITOR DE SÁ MENEZES

ROBÓTICA APLICADA À CONSTRUÇÃO DE CARRO ROBÔ

SEGUNDA 14:00 ÀS 17:00

Seq. NOME COMPLETO

1 CECÍLIA FEITOSA DE SOUZA

2 CIRO FEITOSA DE SOUZA

3 KAUÃ FERREIRA DE MORAES

4 LETIA SILVA SOUZA

5 LEONARDO GOMES DE SANTANA MARTINS

6 LAIS FERNANDA DO NASCIMENTO PEREIRA E SILVA

7 ISABELA JÚLIA ROSA NOVAES CANDIDO

8 KAIKE CLEBER ALVES DOROTEU

INFORMES:

 As matrículas serão realizadas na secretaria de controle acadêmico do IF sertão PE –
Floresta exclusivamente no dia 25/10/2018 no horário entre 08:00 -20:00 hrs.

 A Reunião com os responsáveis será realizada no dia 29/10/2018 as 19:30 no laboratório
03 do IF Sertão PE – Floresta.



FLORESTA, 22 DE OUTUBRO DE 2018.

Fábio Cristiano Souza Oliveira

Presidente da Comissão do Processo Seletivo - Academia HackTown – Escola de Programação em Jogos e

Robótica

Portaria Nº 17/2017 – PROEXT de 05 de Setembro de 2017.


