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RETIFICAÇÃO Nº 2 - PROCESSO SELETIVO PARA CURSOS FAST CLASS DE PROGRAMAÇÃO EM JOGOS E 
ROBÓTICA DA ACADEMIA HACKTOWN 2018, NA MODALIDADE FORMAÇÃO INICIAL E CONTINUADA – 

EDITAL Nº 50/2018 
 

RETIFICAÇÃO Nº 2 

ONDE SE LÊ: 
 

5. ​DOS REQUISITOS PARA INSCRIÇÃO E PARTICIPAÇÃO NO CURSO 

QUADRO Nº 02 –​ ​CURSOS E PRÉ-REQUISITO 

SEQ. CURSO/TRILHA PRÉ-REQUISITO 

01 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kidy (12h) 6 anos de idade. 

02 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kids 0 (12h) Idade entre 07 e 08 anos. 

03 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kids 1 e Kids 

2  (21h) 

Idade entre 09 e 12 anos. 

04 Minecraft - Construindo Sociedades (21h) Idade entre 07 e 09 anos. 

05 Minecraft - Redstone  (21h) Idade entre 11 e 12 anos. 

06 Iniciação a Robótica Com Arduino (21h) Idade entre 14 a 17 anos. 

07 Robótica Aplicada à Construção de Carro Robô (21h) Idade ent​re 10 e 12 ​anos e ter        

participado do curso Kids 2 ou Teens       

Júnior da Academia HackTown. 

08 Domótica - Automação Residencial com Arduin​o 

(21h) 

Idade entre ​13 ​e 17 anos e comprovar        

participação em curso de iniciação a      

Arduino/ou do curso Teens e Teens      

Júnior da Academia HackTown. 

 

 

LEIA-SE: 
 

 

5. ​DOS REQUISITOS PARA INSCRIÇÃO E PARTICIPAÇÃO NO CURSO 

QUADRO Nº 02 –​ ​CURSOS E PRÉ-REQUISITO 
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SEQ. CURSO/TRILHA PRÉ-REQUISITO 

01 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kiddy (12h) 6 anos de idade. 

02 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kids 0 (12h) Idade entre 07 e 08 anos. 

03 Produção e Edição Vídeos Para Internet - Kids 1 e Kids 

2  (21h) 

Idade entre 09 e 12 anos. 

04 Minecraft - Construindo Sociedades (21h) Idade entre 07 e 09 anos. 

05 Minecraft - Redstone  (21h) Idade entre 10 e 12 anos. 

06 Iniciação a Robótica Com Arduino (21h) Idade entre 13 e 17 anos. 

07 Robótica Aplicada à Construção de Carro Robô (21h) Idade ent​re 10 e 12 ​anos e ter        

participado do curso Kids 2 ou Teens       

Júnior da Academia HackTown. 

08 Domótica - Automação Residencial com Arduin​o 

(21h) 

Idade entre ​13 ​e 17 anos e comprovar        

participação em curso de iniciação a      

Arduino/ou do curso Teens e Teens      

Júnior da Academia HackTown. 

 

 

 

PETROLINA-PE, 01 DE OUTUBRO DE 2018. 
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